
附件4.
“空中战士Ⅲ(Ⅱ)”线操纵飞机积分赛规则
1、地设置（见图） 
2、比赛时间 ：每轮比赛参赛选手进场准备时间为 1 分钟，比赛时间为 2 分钟，比赛以参赛选手举手申请起飞开始计时至模型着陆停止不动终止计时。 
3、比赛方法 
（1）起飞后，选手先要让飞机平飞两圈。（起飞点到起飞点为一圈，平飞高度以选手手臂高度为准。）

（2）在规定时间内操纵模型在飞行过程中击爆气球（气球直径为 20-25 厘米， 1 号球、2 号球分值分别为 60 分、 40 分），然后定点着陆记着陆点分值。 
（3）气球的摆放位置和着陆定点分值详见场地图； 
（4）起飞后，模型因故障不能飞行，允许参赛选手本人进行现场修理；   
（5）凡旨在刺破气球的任何附加装置一律禁止安装。 
4、成绩评定：每名选手比赛所得分值之和（气球分加着陆分）减去扣分为参赛选手单轮比赛成绩。每名选手两轮比赛，取最好成绩。 
5、判罚 
（1）模型在飞行过程中（着陆除外），触地一次扣5分； 
（2）模型着陆时参赛选手脚超出操纵区域圆圈（包括踩线）或着陆时模型机头触地或机腹朝天，着陆为0分； 
（3）飞行过程中，模型飞出竞赛场地标志杆的；模型着陆停止不动后，有意开启电源开关的，则取消该轮比赛成绩。 
（4）平飞两圈时飞机击爆气球不得分。
6、 允许一名助手进场，助手不得操纵模型。 
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