
附件3.
“天戈”遥控直升机障碍赛竞赛规则
1. 场地设置（见图） 

2. 比赛时间：每轮比赛参赛选手比赛时间为2分钟。运动员模型起飞即开始计时，模型着陆终止计时。 

3. 比赛方法 

参赛选手操纵模型依次完成各飞行科目。每轮以模型完成各飞行科目所得分之和为该轮比赛成绩。允许参赛选手跟随模型操纵。
4. 飞行科目顺序、要求及计分 

（1）起飞——模型自基地起飞，完成得10分；
（2）旋停——直升机在基地上方在目视高度旋停5秒钟，得10分，范围不得超出基地范围（0.6米），超出一次扣5分，两次扣10分；
（3）穿越圆环——直升机在前一动作完成后飞往圆环（直径0.7米），高度1.25米，分值10分；
（4）高台停机——直升机着陆在高山平台（直径0.6米）上并停留至桨叶不动，分值10分，高度1米，，待裁判员发令后方可起飞，否则扣5分； 

（5）着陆——直升机返回基地：①着陆在直径0.25米圆圈内得30分；②着陆在直径0.6米圆圈内得10分；基地面积0.6米×0.6米。着陆压线按低分值计分；
5. 成绩评定
每轮以模型完成各飞行科目中的项目所得分之和为比赛成绩；如两位选手完成科目相同，所用时间少者名次在前。
6. 判罚 

（1）模型的着陆必须是一次完成，在着陆区外触地再进入区内的，成绩计算为着陆区外。在着陆区内触地再停在区外的，成绩计算为着陆区外；
（2）模型着陆时侧翻，不记着陆分。
[image: image1.jpg]



 “天戈”遥控直升机障碍赛场地示意图

